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(= INTRODVUCCION

A continuacion, se aplicaran tres (3) modelos de evaluacion a dos
(2) Recursos Educativos Digitales previamente seleccionados, esto
con mira a que una evaluacién constructiva ayuda a analizar,
enriquecer y mejorar aspectos de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, pues permite obtener informacion sobre sus ventajas
y desventajas, su potencial, sus limitaciones y sobre cémo son
utilizadas.
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%I'IODELOS DE EVALVACIoN DE CALIDAD
RED SELECCIONADOS

COdA(Calidad de LORI (Learning, Object, FURPS (Funcionalidad,

Objetos de Aprendizaje) Review, Instrument) Usabilidad, Fiabilidad,
Rendimiento y Soportabilidad)
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Es una herramienta
de evaluacién de

| os criterios se
definen de forma

calidad,

consensuada, facil

precisa para
garantizar que se
interpreten de forma

de usar, eficazy

fiable.

semejante.

oo

Es una herramienta
importante para lo
evaluacién de la
calidad didactica y
tecnoldgica de los

RED.




VENTAJAS
T\

e Ayuda a los autores a crear mejores
materiales didacticos en formato
digital, guiondo la toma de

decisiones y acciones para la

obtencion de buenos objetos de
aprendizaje.

e Sirve para valorar la dedicacién que
requiere la produccién de OA de
calidad.

e Llas evaluaciones obtenidas con
COdA ayudan a los profesores vy
estudiantes a localizar en los
repositorios los RED mds adecuados
a sus necesidades diddacticas vy

técnicas.

DESVENTAJAS
T

e Complejidad y Recursos Necesarios: La

aplicacién del modelo COdA puede
requerir un conjunto significativo de
recursos, incluyendo tiempo, personal
capacitado y tecnologia avanzada.

Subjetividad en la Evaluacién: La
evaluacién integral del COdA puede
depender en parte de la interpretacion
subjetiva de los evaluadores. Esto
podria dar lugar a variaciones en las

evaluaciones entre diferentes personas.

e Adaptabilidad a Diferentes Contextos:

Puede ser desafiante adaptar el
modelo COdA a diferentes contextos
educativos, niveles de educacidén o

disciplinas.



Consideramos que la aplicacion del modelo COdA ofrece conclusiones muy
valiosas y aspectos claves a tomar en cuenta. Para este RED llamado
“Reconocimiento de la Fraccion” del repositorio de ColombiaAprende, el
puntaje alto alcanzado en criterios diddcticos (24 puntos) y tecnoldgicos
(22 puntos) refleja que el objeto de aprendizaje evaluado tiene una calidad

destacada en términos de contenido y funcionalidad técnica.

Desde la perspectiva del modelo COdA, el RED "Suma y Resta de
Fracciones con Diferente Denominador” podemos inferir que este video
no solo organiza bien el contenido, sino que también lo presenta de una
forma accesible y motivadora. Esto lo convierte en un recurso educativo
ideal para nuestras clases, ayuddndonos a que los estudiantes aprendan de

manera mds dindmica y significativa dicho tema.



Desarrollado por la
Universidad Fraser en
el aflo 2002, se
propone como una
herramienta para
tacilitar la revision y
evaluacidén de
objetos de
aprendizaje
digitales.

Su objetivo es
proporcionar una
evaluacioén integral
de la calidad de un
objeto de
aprendizaje,
considerando
aspectos
pedagdgicos,

técnicos y de disefio.

Evalua:

e Calidad de

contenido.

e Adecuacién de los
objetivos de
aprendizaje.

e Feedback
(Retroalimentaciom
y Adaptabilidad.

e Motivacion.

e Disefio de
presentacion.

e Accesibilidad



VENTAJAS
T\

e Ofrece una rdbrica detallada que
permite  evaluar de = manera
organizada diversos aspectos de los
Recursos Educativos Digitales (RED),
facilitando el seguimiento de su
calidad.

Su disefio es sencillo de comprender
y aplicar, lo que lo hace util para
analizar y valorar Objetos Virtuales
de Aprendizaje (OVA) en el contexto
escolar.

Proporciona un formato de revision
estandarizado qu ayuda a comparar
diferentes recursos educativos 'y

seleccionar los mds adecuados.

DESVENTAJAS
T

e Requiere una inversion significativa de

tiempo para evaluar cada pardmetro,
lo que puede ser un reto en contextos
escolares con multiples
responsabilidades.

La valoracidn obtenida puede ser
subjetiva, ya que depende de nuestra
interpretacion y experiencia como
docente al aplicar el modelo.

LORI no es adecuado para todos los
tipos de OA. Por ejemplo, puede ser
menos util para evaluar OA que son
puramente informativos o que no estdn
disefiados para el aprendizaje activo.



Desde nuestra prdactica pedagdgica, concluimos que el Recurso Educativo
Digital “Reconocimiento de la Fraccién” analizado con el modelo LORI,
obtuvo una buena caliticacion (83 sobre 90), lo que retleja su utilidad en el
aula. No obstante, aspectos como la retroalimentacion, la adaptabilidad y el
cumplimiento de estdndares requieren mejoras, ya que no estdn claramente
detfinidos en el recurso. A pesar de ello, el RED alcanzé la puntuacion méxima

en 7 criterios, lo que asegura su idoneidad para apoyar el aprendizaje.

En general, consideramos que el modelo LORI es una herramienta valiosa
para garantizar la calidad de los recursos educativos. Aun asi, serio
beneticioso complementarlo con estrategias que reduzcan el tiempo de
aplicacién y aumenten la objetividad, especialmente en contextos educativos

Jdo' de el tiempo y los recursos son limitados.



% FURPS (Funcionalidad, Usabilidad,
Fiabilidad, Rendimiento y Soportabilidad)

-
Modelo desarrollado
por Hewlett-Packard, ] e
CL(J:?/O nombre proviene los.fc.:rl Sros Z’le
e los criterios que clasitican en dos ,
evalia: categorias: Este es un modelo d
e Funcionalidad. ’ Requisifos calidad fijo”
e Usabilidad funcionales (F).
o COnfiGbilid.CId ® Requerimien’ros (Re)', 2015)
T no funcionales
(reliability). (URPS).

e Desempernio
(pertormance).

e Soportabilidad.




VENTAJAS g DESVENTAJAS
MR AR

e Funcionalidad: Presenta caracteristicas e Funcionalidad: Necesita mayor
generales adecuadas para la ensefianza seguridad para proteger los datos
y el aprendizaje, con herramientas dtiles sensibles de los estudiantes.
y bien disefiadas. e Usabilidad: Carece de suficiente
e Usabilidad: Su intertaz es intuitiva y tacil documentacidn que facilite el uso
de manejar, permitiendo un acceso 4agil auténomo por parte de los usuarios.
para docentes y estudiantes. e Confiabilidad: Los mensajes de error no
e Rendimiento: Ofrece un tiempo de son claros ni expresivos, lo que ditficulta
respuesta rdpido y un uso eficiente de identificar y resolver problemas.
recursos, garantizando una experiencia e Capacidad de soporte: Tiene
fluida. limitaciones en compatibilidad

e Capacidad de soporte: Se adapta
tacilmente a diferentes necesidades
educativas y permite configuraciones
personalizadas para el contexto escolar.



El RED (reconocimiento de la tfraccién), evaluado bajo el modelo FURPS,
demuestra ser una herramienta valiosa para el contexto educativo gracias a
su funcionalidad, usabilidad, rendimiento y capacidad de soporte. Su disefio
intuitivo y su rendimiento eficiente permiten un acceso dgil a contenidos

educativos, favoreciendo su integracién en el aula.

Con el modelo FURPS evaluamos el RED “sumas y restas de fracciones con
diterente denominador” como un recurso funcional y accesible para lo
ensefianza. Destaca por su funcionalidad, gracias a explicaciones claras y
ejemplos prdcticos que permiten a los estudiantes comprender y practicar de
manera efectiva. Su usabilidad es alta, ya que el contenido estd bien
estructurado y es tdcil de entender. Sin embargo, seria util incluir materiales

descargables para retorzar el aprendizaje.






