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Curso: Evaluacién de Recurso Educativos Digitales

Nombre del recurso

. oo Sumay Restas de Fracciones con Denominador Diferente.
educativo digital:

Grado de aplicacion: Educacién Bésica Primaria - Grado 4

Area de conocimiento: Matematicas.

Objetivos de aprendizaje: | Demostrar habilidad pararesolver eficientemente sumasy
restas de fracciones con distintos denominadores.
Nombre del repositorio: YouTube Education

URL del recurso

2v= i
educativo digital: www.youtube.com/watch?v=gJtol1ipxs8

1. Descripcion del recurso educativo digital

El video "Suma y Resta de Fracciones con Diferente Denominador” es un recurso educativo
digital ideal para estudiantes de basica primaria, ya que explica de manera clara y concisa
como realizar estas operaciones. A través de explicaciones paso a paso y ejemplos practicos,
ensefa a encontrar denominadores comunes, convertir fracciones y realizar las operaciones
necesarias. Su duracion es adecuada para mantener la atencién de los nifios, y su lenguaje
amigable estd4 adaptado al nivel de principiantes, facilitando la comprensién incluso para
aguellos con ritmos de aprendizaje diversos. Este material es (til tanto para introducir el tema
en el aula como para reforzar conocimientos o proporcionar una herramienta de consulta en
casa, promoviendo el aprendizaje autbnomo.

2. Modelo de evaluacion

Modelo: FURPS

Descripcion del modelo:

El modelo propuesto por Robert Grady y Hewlett Packard (HP) en 1987 establece un marco
para evaluar la calidad del software mediante cinco caracteristicas clave: Funcionalidad,
Usabilidad, Confiabilidad, Rendimiento. y Soporte. Este enfoque se fundamenta en una
clasificacion de requisitos en dos categorias:

Requisitos funcionales (F): Defina las capacidades Defina las capacidades especificas que
el sistema debe proporcionar, sin considerar las limitaciones fisicas.

Requisitos no funcionales (URPS): Describe atributos relacionados con el comportamiento
del sistema o describe atributos relacionados con el comportamiento del sistema o las
condiciones del entorno en que opera.

3. Criterios de evaluacién del modelo

Plantilla de evaluacion de la calidad 1|2 3|4 |5 | NA



http://www.youtube.com/watch?v=qJtoI1ipxs8

Universidad | UDES
- Universiaa
U de Santander

Universidad de Santander

Curso: Evaluacién de Recurso Educativos Digitales

Factores

Criterios

Puntaje

1.Funcionalidad

Caracteristicas y capacidades del programa

Generalidad de las funciones

Seguridad del Sistema

Notas:

2. Usabilidad

Factores Humanos

Factores Estéticos

Consistencia de la interfaz

Documentacion

Notas:

3. Confiabilidad

Frecuencia y severidad de fallos

Exactitud de las salidas

Tiempo medio de fallos

Capacidad de recuperaciéon ante fallos

Capacidad de prediccion

Velocidad de procesamiento

x

Notas:

4. Rendimiento

Velocidad de procesamiento

Tiempo de respuesta

Consumo de recursos

Rendimiento efectivo total

X | X | X| X

Eficacia

Notas:

5. Capacidad de
Soporte

Extensibilidad

Adaptabilidad

Capacidad de Prueba

Capacidad de configuracion

Compatibilidad

Requisitos de instalacién

4. Resultados de la de evaluacion

Puntuacion final: 96

Conclusiones de la evaluacion:




Universidad
de Santander
UDES

=

UDES

Universidad de Santander
Curso: Evaluacién de Recurso Educativos Digitales

Con el modelo FURPS evaluamos el RED como un recurso funcional y accesible para la
ensefianza. Destaca por su funcionalidad, gracias a explicaciones claras y ejemplos practicos
gue permiten a los estudiantes comprender y practicar de manera efectiva. Su usabilidad es alta,
ya que el contenido esta bien estructurado y es facil de entender. Sin embargo, seria til incluir
materiales descargables para reforzar el aprendizaje.

En términos de confiabilidad, el video es accesible en YouTube, pero los anuncios o problemas
de conectividad pueden dificultar su uso en contextos con recursos limitados

En resumen, el video es un recurso educativo valioso, pero con espacio para mejoras que lo
hagan aln mas (til y adaptable en distintos entornos pedagogicos. Respecto a la aplicabilidad,
el video cumple su objetivo de explicar y ejemplificar procedimientos mateméticos, pero su
caracter estatico limita la interaccion directa o la adaptacién a diferentes estilos y ritmos de
aprendizaje

Arias Botero Gina Alejandra

Elaborado por: Bolivar Ramirez Marieth Cristina

Revisado por: Nombre del profesor.

Ventajas y Desventajas del modelo de Evaluacion FURPS:

Criterio Ventajas Desventajas
e El video "Suma y Resta de o L
. . e No permite interaccion directa
Fracciones con Diferente . o .
_ _ Denominador” presenta) ni adaptacion de los contenidos
Funcionalidad o al ritmo o nivel de los
explicaciones claras Vi )
estudiantes.
detalladas.
e Acceso facil a contenidos e Publicidad interrumpida afecta
educativos diversos. la fluidez del aprendizaje.
e La interfaz intuitiva de e Carece de herramientas
YouTube facilita el acceso descargables o material adicional
Usabilidad al video. que apoye la comprension o el
e El video utiliza ejemplos trabajo autonomo.
visuales que son faciles de
seguir y entender para los
estudiantes.
e Disponibilidad constante . .
. o Dependencia de conexidn
del video en la plataforma ,
o (siempre que haya estable a Internet; en entornos
Fiabilidad L, . con recursos limitados puede
conexion a internet). .
. - . ser un desafio.
e Calidad técnica de audio y
video adecuada para una e Los anuncios pueden distraer
experiencia clara. alos estudiantes.
_ ¢ No mide ni registra el progreso de
Rendimiento e Los estudiantes  pueden aprendizaje  del  estudiante,
volver a ver el video tantas limitando su efectividad como
veces como lo recurso auténomo.
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necesiten para reforzar
conceptos.

Sostenibilidad

Puede usarse repetidamente
sin pérdida de calidad.

No ofrece herramientas para
personalizar el contenido, lo que

dispositivos. necesidades del aula.

e Compatible con multiples dificulta atender a las diversas

Evaluacion:

El video "Suma y Resta de Fracciones con Diferente Denominador" de YouTube se
presenta como un recurso educativo complementario que facilita la comprensién visual de
un tema matemético fundamental. Permite a los estudiantes observar de manera clara los
procedimientos necesarios para realizar estas operaciones (sumas y restas). La estructura
del video estd organizada, con explicaciones detalladas y ejemplos concretos que

favorecen la comprension del contenido.

Sin embargo, desde una mirada pedagogica, el video presenta ciertas limitaciones
significativas. En primer lugar, carece de elementos interactivos que permitan a los
estudiantes aplicar lo aprendido de manera inmediata, lo que reduce su potencial para
promover un aprendizaje activo y significativo. Ademas, al ser un contenido estatico, no
puede adaptarse a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes, lo que

dificulta su aplicacién en aulas con diversidad de niveles.

Otra desventaja es la dependencia de una conexién a internet para su acceso, lo cual puede

ser una barrera en contextos con recursos tecnolédgicos limitados.

En conclusién, si bien este video es una herramienta Util para reforzar la ensefianza de las
sumas Yy restas de fracciones con diferente denominador, su impacto en el aprendizaje se
ve condicionado por la falta de interactividad y personalizacion. Para optimizar su uso en el
aula, es necesario complementarlo con estrategias didacticas que fomenten la
participacion, la resolucion de problemas y el desarrollo del pensamiento critico en los

estudiantes.



